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DAVOS 2018:
FORO ECONOMICO MUNDIAL

LA CUARTA REVOLUCION BAUN ESTA EN SUS

PRIMERAS ETAPAS Y EL POTENCIAL DE LAS

NUEVAS TECNOLOGIAS ESTA LEJOS DE SER
COMPLETAMENTE COMPRENDIDO".



ALGUNOS DATOS

¢ 70% de los procesos actuales se o En 2020 1/3 de toda la informacion
pueden automatizar: ROBOTICA estara en la nube: NUBE

* Enlostltimos 2 anes sehan e En 2021 el 75% de las aplicaciones
creado mas datos que en la historia empresariales comerciales utilizardn
de la humanidad: BIGDATA IA

» En 2018 4000 millones de ¢ En 2021 al menos el 50% del PIB
elementos estaran conectados. IeT dependera de la digitalizacion

e En 2019 el 40% de las iniciativas de o En 2030 el poder la informatica
transformacion digital emplearan estara al nivel del cerebro humano:

servicios de inteligencia artificial Inteligencia artificial

FUENTE: MCKINSEY &CO
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EL MUNDO DIGITAL
EN EL 2018

POBLACION USUARIOS DE USUARIOS DE USUARIOS DE USUARIO

TOTAL INTERNET REDES MOVILES SOCIAL MOVIL
SOCIALES ACTIVO
@ [
7.593 4021 3.196 5.135 2958

BILLONES BILLONES BILLONES BILLONES BILLONES



INDICADORES COLOMBIA
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Penetracion Internet Penetracion 26.38% de las Accesos fijos
voz movil movil Internet Fijo conexiones son a Internet
126.2% (4T 52.3% ¢ 12.82% mayores a mas 6.321.078
2017) (4T 2017) (4T 2017) de 10 MB (4T)

(4T 2017)



HOJA DE RUTAE
DE LA ECONOMIA
DIGITAL

UTILES:
ENERGIA,
AGUA Y GAS

TRANSFORMACION EDUCACION
DIGITAL STCUNDARY

SECUNDARIA
UNIVERSIDAD
FACILITADORES
DIGITALES

. DIGITALES
TRANSFORMADOS
. AREAS DE SOPORTE

GOBIERNO Y

REGULADORES

fuente: Analisis Arthur D Littie



PROXIMOS CAMBIOS QUE TRAE LA ECONOMIA DIGITAL

- Transformaciones en el sector postal- comercio electronico
- Comercio digital transfronterizo
- Plataformas OTT
- Bigdata para la toma de decisiones
- Inteligencia artificial — reglas éticas
- Hub de Derechos de Autor

- Nuevas entidades en el sistema financiero
- Cambios en el régimen laboral y pensional

- POR FIN LA BANDA ANCHA PARA TODOS



BANDA ANCHA

Velocidades
asociadas a la

definicién de Banda
Ancha

DEFINICION
REGULATORIA CRC

VIGENCIA

lAJADA SUBIDA

ULTRA
BANDA ANCHA
VELOCIDADES 50

DE BAJADA DE
AL MENOS




Learning
Analytics,
Big Data,
Inteligencia
artificial.

LMS mas
inteligentes

Realidad
virtual y
aumentada

Laboratorios
virtuales

Educacion
movil -
educacion
virtual

Videojuegos
para aprender



LA NUEVA REALIDAD
CONLLEVA UN
NUEVO CURRICULO



Contenidos
Digitales

|9

Ejestematicosdela

Ciudadania Digital*

I ALFABETIZACION DIGITAL

+ Acercamiento al entorno
digital

« Participacion e inclusion
en lo digital

I ETIQUETA DIGITAL
» Comportamiento
Digital

» Comunidades
Digitales

« Participacion Digital
para construir paz

lZOMERCIO DIGITAL
* Principios

« Consumo de bienesy
servicios

» Modelos de negocio

* Ventay postventa en
comercio electronico

* Herramientas de
comunicacion en linea

+ Vida digital equilibrada

+ Ciudadano digital y medio
ambiente

¢Vivir sin internet?

* Accesibilidad para
apropiacion de
contenidos TIC

I COMUNICACION DIGITAL I SALUD Y I ACCESO DIGITAL
* Principios de periodismo BIENESTAR + Acceso equitativo a
e digital —— DIGITALES herra- mientas
J « Periodismo ciudadano ‘ %‘_ * Personas, espaciosy digitales
—\ tecnologias
jpm—

RESPONSABILIDADES
Y DERECHOS
DIGITALES

+ Seguridad en transacciones
en linea

« Participacion ciudadana en
digital

« Jovenes, paz y tecnologia

SEGURIDAD DIGITAL

 Experiencias digitales
seguras

 Seguridad y prevencion

+ Redes, mediosy jovenes

LEYES DIGITALES

+ Leyese
interaccion digital

* Delitos
informaticos

= Propuestos por Mark Ribble, Universidad de Kansas




¢COMO SE HAN
FORMADO LOS Y il
DOCENTES HOY? Bt G ot

Coleccion:

Sistema Nacional de
Innovacion Educativa
con Uso de TIC



Competencia Tecnologica

PENTAGONO DE

COMPETENCIAS
I TIC




UNA GUIA DE 2008

QUE REQUIERE ACTUALIZARSE

I Serie guias No 30

Orientaciones generales para la
educacion en tecnologia

Ser competente en tecnologia:
iUna necesidad para el desarrollo!




<Y QUE PASA CON LAS
COMPETENCIAS DEL

CIUDADANO DIGITAL? Acceso K4

Alfabetizacion ... ______ K4
Comercio Digital .. ____________ |2
Seguridad digital -~~~ |
Etiqueta digttal . _ .|
& Comunicacion digital =~~~ ?

Salud y bienestar en Internet . _ _ _
Legislacioneninternet _________ [~
Derechos y deberesenlared




¢ QUE VA A HACER EL SER
HUMANO CUANDO TODO ESTE
AUTOMATIZADO?
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Singularity University
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SINGULARITY UNIVERSITY: LA
UNIVERSIDAD POR FUERA DE
LA ESTRUCTURA

LA UNIVERSIDAD OFRECE 11

Reunir, educar e inspirar a un
grupo de dirigentes que se
esfuercen por comprender y
facilitar el desarrollo exponencial

de las tecnologias y promover,
aplicar, orientar y guiar estas
herramientas para resolver los
grandes desafios de la humanidad»

TEMATICAS DE ESTUDIOS DIFERENTES:

1.Estudios de futuroy de prevision.

2.Redesy Sistemas Informaticos.

3.Biotecnologia y Bioinformatica.

4 Nanotecnologia.

5.Medicina, Neurociencia y mejoramiento humano.
6.Inteligencia artificial, roboética y computacion cognitiva.
7.Energiay sistemasecologicos.

8.Espacio y Ciencias Fisicas.

9 Politica, Derechoy Etica.

10.Finanzasy espiritu empresarial.

11.Diseno



Nueva realidad de los

curricular y nuevas
competencias digitales
especificas.

responder a las nuevas
preguntas del siglo 21.

9 La educaciéon debe

sectores y las profesiones,
requiere una actualizacion

N

La ciudadania requiere
nuevas competencias
conocidas como
‘ciudadania digital” que
les permita hacer frente a
la economia digital.

El desarrollo de habilidades
blandas y de competencias
de CTI siguen siendo una
deuda.



Circulo virtuoso de competencias para técnicos CTI

f e

Formacian Conocimientosy ompetencias
2 tecnologias % desarrolladas

Tecnica espacificas desde aprendiz:

Desarrello

ﬁ tecnolagico

Fabricacién

Transf&renf:ta de Biasarmiio Prototipaje

tecnologiay Economico y
congdmientos competitividad Celeridad-rapidez
Solucion de

ﬁ problemas

Ejecucion de
procedimientos

Solucion de
Innovacion problemas de la

empresa k )

Competencias

Fuente: Elaboracion propia

digitales especificas



CONCLUSIONES

- La educacién enfrenta retos que trascienden la apropiacion de TIC
en el aula pero la incluye.
- La educacion juega dos roles en el proceso de transformacion
digital
- El Mundo requiere plantearse nuevas preguntas
- La digitalizacion ha transformado todo, por lo tanto los contenidos
educativos deben cambiar: SE REQUIERE UN NUEVO CURRICULO
con competencias especificas por carreras y oficios
- Los retos de la ciencia, la tecnologia y la innovacion empiezan por
la deshumanizacion y la robotizacionz x
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DE REGULACION

DE COMUNICACIONES

@carloslugosilva

www.crcoM.Gov.co - () @crecol ) /crecal ) /CRECol
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